Ranch Reining
(Non-Pro, Youth)
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Zacnéte na pravé strané arény a cval na druhy konec arény
Zastavit a rollback vpravo. Pokracujte na druhy konec arény
Zastavit a rollback vlevo. Pokracujte do stfedu arény
Maly pomaly kruh ve cvalu vlevo. Zména cvalu

Maly stredné rychly kruh ve cvalu vpravo. Zména cvalu
Velky rychly kruh ve cvalu vlevo. Zména cvalu

Velky rychly kruh ve cvalu vpravo. Zména cvalu
Pokracovat dolti arény

Zastavit a zacouvat 10-15 stop (cca 3-4,5m)

10 360° spin na libovolnou ruku

11. 360° spin na druhou ruku

12. Vydrz konec ulohy




Ranch Reining
(Open)

Povinny kuzel ve stfredu arény:

Zacnéte na zacatku arény, cval za znacku a sliding stop

Zacouvat cca 10-15 stop do stredu arény (cca 3-4,5 m)

Dva spiny vpravo

Dva a Ctvrt spinu vlevo

Pravy cval, maly pomaly kruh. Zmeéna cvalu ve stiredu arény

Velky rychly kruh levy cval. Zména cvalu ve stredu arény

Pokracovat ve cvalu na konec arény bez preruseni chodu. Cval podél

pravé stény, za znackou zastavit a rollback vievo

8. Pokracovat ve cvalu aZ za pavodni kruh. Kruh neuzavirat a
pokracovat po levé sténé ve cvalu. Za znackou zastavit a rollback
vpravo.

9. Pokracovat ve cvalu za znacku a sliding stop

10. Vydrz konec ulohy
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Ranch Reining
(All Breeds)
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Povinny kuzel ve stfredu arény a kuzely na konci stény k oznaceni konce:

1.

w

Zacnéte ve stiredu arény, cval za znacku a sliding stop. Zacouvat zpét do stredu
arény (nejméné 10 stop, cca 3m) a vydrz.

Ctyfi pravé spiny. Vydrz.

Ctyfi levé spiny a ¢tvrt. Vydrz, kiifi €elem k levé strané arény.

Levy cval a dva kruhy — prvni maly pomaly a druhy velky a rychly. Zména cvalu
ve stiedu arény.

Dva kruhy vpravo — prvni maly a pomaly a druhy velky a rychly. Zména cvalu
ve stiedu arény

Zacit levy kruh ale neuzavirat. Pokracovat po pravé strané arény za znacku
stop a pravy rollback nejméné 20 stop od stény (cca 6m)

Pokracujte zpét za puvodni kruh ale kruh neuzavirat. Pokracovat podél levé
stény za znacku stop a levy rollback nejméné 20 stop od stény (cca 6 m)
Pokracovat zpét arény za ptivodni kruh ale neuzavirat. Pokracovat po pravé
sténé za stredovou znacku a sliding stop. Vydrz konec tlohy




Western Riding

(Open)
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. Krok, prechod do klusu, klus pres kavaletu.
. Nacvalani na pravou nohu.
. Zmeéna vedouci nohy na vinovce.
. Zména vedouci nohy na vinovce.
. Zména vedouci nohy na vinovce.
. Zména vedouci nohy na vinovce.
. preskok pfri cvalu napfric arénou.
. preskok pfri cvalu napfric arénou.
. preskok pri cvalu napric arénou.
10 Cval pres kavaletu.
11. Cval, stop a couvani.
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Western Riding
(Green)
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. Zacatek krokem max. 4,5 m, prechod do klusu, klus pres kavaletu.

. Pfrechod do cvalu na levou nohu a cval kolem blizsiho konce arény.

. 1. zména vedouci nohy na vinovce.

. 2. zména vedouci nohy na vinovce.

. 3. zména vedouci nohy na vinovce.

. 4. zména vedouci nohy a cval kolem vzdalenéjSiho konce arény.

. Zména vedouci nohy pri prvém cvalu napfric€ arénou.

. Zména vedouci nohy pfi druhém cvalu napfic arénou.

. Cval pres kavaletu.

10. Zména vedouci nohy pri tfretim cvalu napric arénou.

11. Zména vedouci nohy p¥i ctvrtém cvalu napfic arénou.

12. Cval stredem arény smérem ke vzdalenéjsimu konci az do stredu, kde
se provede zastaveni a couvani nejméné 3 m.
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Reining
(Open)
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Kun musi doklusat do stfedu arény, pokud neni schopen predvést klus, bude
ohodnocen skdre ,,0“ za neprovedeni patternu tak, jak je predepsano. Kin musi ve
stfredu arény prejit do kroku nebo zastaveni pred zapocetim ulohy.

Zahajeni ve stfedu arény celem k levému hrazeni (sténé).

1. Dokoncit 4 spiny vlevo. Prodleva.

2. Dokondit 4 spiny vpravo. Prodleva.

3. Zahijit cvalem na pravou nohu a dokoncete tfi kruhy na pravou stranu, prvni
maly a pomaly, dalsi dva velké a rychlé, preskok ve stredu arény.

4. Dokoncit tfi kruhy na levou stranu, prvni maly a po-maly, dalsi dva velké a
rychlé, preskok ve stredu arény.

5. Pokracovat velky kruh vpravo a neuzavirejte jej, pokracujte stredem arény za
posledni znacku a udélejte pravy rollback, zadna prodleva.

6. Pokracovat cvalem stfredem arény na proté;jsi stranu za posledni znacku a
udélejte levy rollback, bez prodievy.

7. Pokracovat cvalem stfredem, minout stredovou znacku, zastaveni skluzem a
couvani min. 3 m. Nasleduje prodleva, ktera signalizuje dokonceni ulohy.

Pfed ur¢enym rozhod¢im jezdec musi sesednout a sundat koni uzdecku.




Reining
(Youth, Non Pro)
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Koné mohou dojit krokem nebo klusem do stiedu arény. Zde musi prejit do kroku
nebo zastavit pred zahajenim ulohy. Zahajeni ve stredu arény celem k levému
hrazeni (sténé).

1. Dokoncit Ctyfri spiny vpravo. Prodleva.

2. Dokoncit ctyri spiny vlevo. Prodleva.

3. Zahdjeni cvalem na levou nohu, dokoncete tfi kruhy vlevo — prvni dva kruhy
velké a rychlé, treti kruh maly a pomaly. Preskok ve stredu arény.

4. Dokoncit tfi kruhy vpravo — prvni dva kruhy velké a rychlé, treti kruh maly a
pomaly. Preskok ve stredu arény.

5. Pokracovat velky rychly kruh vlevo, ale neuzavirejte jej. Cvalem podél pravé
stény arény minout stredovou znacku a udélat rollback vpravo alespon 6 m od
stény. Bez prodlevy.

6. Pokracovat zadem kolem predchoziho kruhu, ale neuzavirejte tento kruh.
Cvalem podél levé stény arény minout stredovou znacku a udélat levy rollback ale-
spon 6 m od stény. Bez prodlevy.

7. Pokracovat zadem kolem predchoziho kruhu, ale neuzavirejte jej. Cvalem podél
pravé stény arény minout stredovou znacku a udélat zastaveni skluzem alespon 6
m od stény arény. Zacouvejte minimalné 3 m. Nasleduje prodleva signalizujici
dokonceni ulohy.

Pfed urcenym rozhodc¢im jezdec musi sesednout a sundat koni uzdecku. .
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1. Zahajeni ve vzdalenosti alespon 6 m od stény, cvalem pfimo podél levé stény
arény, objet horni konec arény, cvalem podél pravé stény minout stredovou znacku
a udélat levy rollback. Bez prodlevy.

2. Pokracovat primo podél pravé stény v minimalni vzda-lenosti 6 m od hrazeni,
objet kolem konce arény, cvalem podél levé stény arény minout stfredovou znacku a
udélat pravy rollback. Bez prodlevy.

3. Pokracovat podél levé stény arény ke stredové znacce. U stredové znacky by mél
kan jit na pravou nohu. Na-vedte koné na stfed arény cvalem na pravou nohu a
dokoncete tfi kruhy vpravo — dva prvni kruhy velké a rychlé, treti kruh maly a
pomaly. Preskok ve stredu arény.

4. Pokracovat tfi kruhy vlevo — prvni dva kruhy velké a rychlé, treti kruh maly a
pomaly. Preskok ve stredu arény.

5. Pokracovat velky rychly kruh vpravo, ale neuzavirejte tento kruh. Pokracujte
podél levé stény arény v minimalni vzdalenosti 6 m od stény, objedte konec arény,
cvalem k opacné (pravé) sténé arény minout stredovou znacku a udélat zastaveni
skluzem. Zacouvejte alespon 3 m. Prodleva.

6. Dokoncit ctyri spiny vpravo. Prodleva

7. Dokonc it ctyri spiny vlevo. Nasleduje prodleva, ktera demonstruje dokonceni
ulohy.

Pfed urcenym rozhodc¢im jezdec musi sesednout a sundat koni uzdecku. .




Working Cow Horse
(Open)
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1. Klusejte do stfredu arény a zastavte. Zacnéte ulohu celem k rozhodcim.
2. Nacvalejte vpravo a dokoncete tfi kruhy doprava. Prvni dva kruhy budou velké a
rychlé, treti maly po-maly, zménte cval doleva.

3. Dokoncete tfi kruhy doleva. Prvni dva kruhy budou velké a rychlé, treti maly
pomaly, zménte cval doprava.

4. Pokracujte cvalem kolem arény bez zmény chodu.

5. Jed'te cvalem stiedem arény na konec arény, az minete koncovy kuzel, zastavte
skluzem.

6. Dokoncete 3 a % spinu doprava.

7. Jed'te cvalem stfedem arény na konec arény, az minete koncovy kuzel, zastavte
skluzem.

8. Dokoncete 3 a % spinu doleva.

9. Jed'te cvalem stfedem arény, aZ minete stredovy kuZel, zastavte skluzem.
10. Rovné zacouvejte minimalné 3 m.

11. Vydrzte v klidu stat, abyste demonstrovali ukonceni tlohy.




Working Cow Horse
(Non Pro)

4. 21/2 Turns Left
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{Start @ MARKER
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N~ 21/2 Turns Right

1. Klusejte do stfedu arény, zastavte. Zacnéte ulohu ¢e-lem k rozhodcim.
2. Zacnéte nacvalanim na pravou nohu a jed'te jeden kruh doprava. Zméiite cval
doleva.

3. Dokoncete jeden kruh vlevo. Zménte cval doprava a jedte na konec arény.

4. Jedte cvalem stfredem arény, az minete koncovy kuzel, zastavte skluzem.

5. Dokoncete 2 a % spinu doprava.

6. Jed'te cvalem stfredem arény, az minete koncovy kuzel, zastavte skluzem.

7. Dokoncete 2 a 1/2 spinu doleva.

8. Jed'te cvalem stfedem arény, aZ minete stredovy kuZel, zastavte skluzem.

9. Vydrzte v klidu stat, abyste demonstrovali ukonceni tlohy




Working Cow Horse
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1. Za¢néte na konci arény. Jed'te stfredem arény, po mi-nuti stfredové znacky
zastavte skluzem.

2. Couvejte minimalné 3 metry smérem ke stredu. Otocte se o % obratu vlevo.

3. Zacnéte na pravou nohu, jedte velky rychly kruh, po-tom maly pomaly kruh.
4. Zménte cval na levou nohu, jedte velky rychly kruh, potom maly pomaly kruh.
5. Zménte cval na pravou nohu, neuzavirejte kruh.

6. Jed'te na konec arény a pokracujte podél stény (pfiblizné 6m od hrazeni) po
minuti stredové znacky za-stavte skluzem.

7. Dokoncete 3 a % spinu doprava.

8. Jed'te cvalem zpét na konec arény a pokracujte podél stény (priblizné 6m od
hrazeni) po minuti stfredové znacky zatavte skluzem.

9. Dokoncete 3 a % spinu doleva.

10. Vydrzte v klidu stat, abyste demonstrovali ukonceni tlohy.




Western Horsemanship
(Novice Non-Pro)
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Pfipravit se pied bod A

1. Krok do A.

Walk ----=n--
2. Zastavit a zacouvat pfibliZné jednu konskou délku.
3. Obrat 34 vpravo a na cvalat na pravou nohu. Jog  ————-
4. Provést jednoduchou zménu cvalu, cval nalevou  Fxtended Jog  — ——

nohu do B. Lope

5. VB zastavit, V2 obrat doprava. Leg Yield -HHHH-
6. Klusdocile Lead Change ~
Nasledujte instrukce ring stewarda Marker @

Sidepass g -




Western Horsemanship
(Youth)

Couvat 4 kroky z A.

Obrat 180° doprava.

Klus do B.

V B obrat 270° doprava.

Cval a kruh okolo B na levou

nohu.

6. MNa drovni bodu B
prodlouZeny klus do A

7. VA zastavit.

I o
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| Uju Jog —==—=—-
— @H H Extended log — — —
LegYield [HIIIIII]
Lead Change ~S__
) 2022
Back <5555
Marker

Sidepass - — —




Western Horsema mshi]p
(Non Pro, All Breeds)
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1. Prodlouzenym klusem z A za B. Walk  --------
2. Zastavit za B a obrat o 540° vpravo. Jog  ————-
3. Cval na pravou nohu okolo B pokra¢ovat k C. Extended Jog = — ——
4. V poloviné cesty mezi BaC jednoducha zména Lope —0o—o
cvalu. Leg Yield -HHHH-
5. Dokonéit cval a za C zastavit Lead Change Y
6. ZacouvatzpétdoC Back *:j ::;

Nasledovat instrukce ring stewarda. Marker -

Sidepass _.‘ -




Western Horsemanship
(Novice Youth)

1. Klusem z A doB.
2. Zastavitv B a obrat o 180° doprava
3. Klusem kruh vpravo
4. VBcval, kruh nz levou nohu
5. VB zastavit a obrat 180° vlevo.
©_I_ 6. KluszBdoC.
1 7. Zastavitv C.
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I Foxtended .|n::|§_{ — — —
| Lope
I Leg Yield [[[HITHTHI
: Lead {']l:n'lu"{-
L <2222
A bk <5555

Marker @

Sidepass o~ — — -




Western Horsemanship
(Youth 10 and under)

Klusem z A do B.

Zastavit v B a obrat o 180° doprava
Klusem kruh vpravo

V B cval, kruh nz levou nohu

V B zastavit a obrat 1807 vlevo.
KluszBdoC.

fastavitv C.

Walk =====ees
Jop e —————
Extended Jog ——— — —
Lope  se——
Leg Yield [[[HITH1]
Lead Change
M I{l”] %
Marker @

Sidepass o~ — — -
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3areback Horsemanship

(Non Pro, Youth)
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Krok do A.

V A klus do B.

Zastvit v B a obrat 180° vpravo.
Zacouvatdo C.

V ¢ provést obrat o 270° doleva.
Cvalem kruh okolo A a# na drover B.
V B zastavit.

Jog ————~—
Extended Jog
L ope
LegYield [T

L ead C hange
Back

Marker
Sidepass .
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3areback Horsemanship
Novice Youth, Novice Non Pro)
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1. Klusem z A doB.
2. Zastavitv B a obrat o 180° doprava
3. Klusem kruh vpravo
4. VBcval, kruh nz levou nohu
5. VB zastavit a obrat 180° vlevo.
©_I_ 6. KluszBdoC.
1 7. Zastavitv C.
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Krokem priblizné 2 kroky z A.

Cval na levou nohu do B.

Zastavit a udélat obrat 180° vlevo.
Cval na pravou nohu do C.
Prodlouzeny cval okolo C.
Zpomaleni a cval do D.

Nasledné obrat o 180° vlevo.
Zacouvat priblizné o jednu konskou délku.
Klus na pul cesty do E.

10 Prodlouzeny klus do E.

11. Zastavit v E.
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Ranch Riding

(Youth, Non-Pro)

Ranch Riding - Pattern 1 5} -
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1. krok

2. klus

3. prodlouzeny Klus do poloviny arény,stop

4, obrat 0 360 vlevo

5. levy cval 1/2 kruhu do stredu arény

6. jednoduchy nebo letmy preskok

7. pravy cval 1/2 kruhu

8. prodlouzeny cval, po dlouhé sténé arény (pravy cval)
9. shromazdeny cval, kolem arény dle planku a vratit se zpet na stred
10. predchod do prodlouzeného klusu

11. krok pres kavalety

12. stop, couvani




Ranch Riding
(All Breed)

Ranch Riding - Pattern 2 __.-----3'-.._

1. krok

2. klus

3. prodlouzeny klus

4. levy cval

5.1al/2 obratu vpravo

6. prodlouzeny pravy cval

7. shromazdeny pracovni pravy cval, pokracovat dle nakresu
8. jednoduchy nebo letmy preskok
9. krok

10. krok pres kavalety

11. klus

12. prodlouzeny klus

13. stop a couvant
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Ranch Riding
(Open)

RIDING - PATTERN 5
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Krok
Krokem pres kavalety
Klus
Pravy cval

Prodlouzeny klus
Klus
Levy cval

Zména cvalu (jednoducha nebo letma)

Pravy cval, prodiou

. Sebrat do cvalu

. Klus

. Krok

. Zastavit a zacouvat
. 360° obrat na obé ruce (zacit libovolnou rukou)

zeny cval
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Hunt Seat Equitation
(Novice Non-Pro, Novice Youth)

Pripravte sev A

Krok k B

Zastavit v B a obrat o 90° vpravo okolo predku
Levy cval do C

Lehky klus zCdo D

Pravy cvalzD do C

Lehky klus zCdo B

Zastavit v B a zacouvat jednu konskou délku
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Hunt Seat Equitation
(Non-Pro, Youth)
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Pripravte sev A

Lehky levy klus k B

Pravy cval k B

Levy kruh v klusu na spravnou nohu
Presednout a klusat kolem C

Levy cval k B

Zastavit a zacouvat cca 1 konskou délku
180° obrat okolo zadi a odklusat
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Be ready before A.

Krokem do A a pravy cval

Prechod do lehkého klusu na levou nohu
Presednout uprostied arény a pokracovat v klusu
Levy cval do stfedu arény

Pracovni klus do rohu

Zastavit a obrat okolo predku vpravo tak aby doslo ke srovnani se
sténou

Levy cval k A

Zastavit a zacouvat 1 konskou délku
Odklusat
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Hunt Seat Equitation
(Youth 10 and under)
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Pripravit v A

Krokem k B

Klusem k C a pravy kruh na spravnou nohu

Mezi C a D presednout a v D levy kruh na spravnou nohu
Klusem k E a zastavit

Zacouvat 1 konskou délku

Odklusat v pracovnim klusu
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In-Hand Trail
( 2Year Old, All Breeds)

9. FIMNISH START

Krok pres mostek a kavalety

Klus pres kavalety

Klus pres kavalety

Krok pres kavalety (2m)

Krokem do ctverce (2,4m) obrat o 360°vravo, krokem ven pires
kavalety

Klus pres kavalety

Krokem k brance a branka leva ruka

Procouvat L

Krokem pres kavalety
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Sidepass

Krokem pfes mostek a kavalety
Klus pres kavalety

Pravy cval pres kavalety

Krok pres kavalety

Levy cval pres kavalety

START

Krokem do ¢tverce a obrat o 360°vpravo, krokem ven

Klus pres kavalety

Krokem k brance a branka
Procouvat L

Krokem pfes kavalety

Kavalety mohou byt nadzvednuty
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Trail
( Non Pro, Youth)
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Krokem do ulicky 1r
Zacouvat k brance FINISH

Branka
Klus pres kavalety serpentyny
Pravy cval pres kavalety

Klus pres kavalety ‘
Pfechod do kroku nebo zastaveni, krok pfes s'ﬁ b

kavalety a mostek
Sidepass a par kroku
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FIMISH

Sidepass

Krokem pfes mostek a kavalety
Klus pres kavalety

Pravy cval pres kavalety

Klus pres kavalety

Levy cval pres kavalety
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START

Krokem do ¢tverce a obrat o 360°vpravo nebo

vlevo, krokem ven pies kavalety
Procouvat L
Krokem pfes kavalety
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Hand Trail

( Yearling)
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9 FIMISH START

1. Krokem pres mostek, klusem pres
kavalety

2. Klusem pres kavalety

3. Krokem pres kavalety

4. Krokem do ¢tverce (min 2,4m) a 3601
obrat vpravo, krokem ven pres kavalety
5. Klus pres kavalety serpentyny

6. Krokem k brance a branka

7. Procouvat L




Trail
( Open)

1 START

Levy cval pres kavalety

Klus ptes kavalety

Pfrechod do kroku nebo zastaven3,

krokem pres X a mostek

10. Sidepass vpravo (pfizveduta kavaleta),
odchod v kroku

11. Kavalety mohou byt pfizvednuty

1. Krokem do uli¢ky i
2. Docouvat k brance 10. vt u;
3. Branka w X w
4. Klusem pres kavalety serpentyny :

5. Pravy cval pres kavalety

6. Klus pres kavalety FINISH
7.

8.

9.




Showmanship
(Novice Non Pro, Novice Youth)
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. Pfi pokynu ke startu klusem do poloviny.
. Pfrechod do kroku a zastavit naproti rozhod¢imu.
. Provedte 1 % obrat.

. Klus do poloviny

. Krok a kruh vlevo

. Nasledné krokem k rozhodc¢imu.

. Inspekce

. Po ukonceni inspekce 5-8 krok zacouvat

. Provést % obrat

10. Rovné odejit

11. Uloha je kompletni po 2 krocich v
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Showmanship
(Non-Pro, Youth)
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P¥i pokynu ke startu klusem do poloviny a provést kruh
vpravo.

Krok a zastavit.

Provedte 1l %.

Vyklusat a pokracovat 3 rohy ctverce.

Krok proti rozhodcimu.

Inspekce.

Po Inspekci provedte % obrat

lhned krokem rovné.

Zastavit a zacouvat, jak je nakres

. Zastavit a provést obrat o 180°.
. Uloha je kompletni.
. Odchod krokem nebo klusem.




Showmansh
(All Breeds)
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1. Budte pripraveni v A. Klus do stredu Mo
vrs s '\
vasi ulohy. N

2. Krokem kruh vlevo. AN

3. Klusem &tverec vpravo. —

4. Pokracujte klusem proti rozhod¢imu.

5. U rozhodciho ostre (roh) vievo, Walk
klusem minimalné 2 konské délky za Trot
rozhodciho. Back

6. Couvanim minout rozhodciho. Marker

7. Udélejte 1,5 obratu Judge

8. Zacouvat k rozhod¢imu.

9. Provedtel % obrat a srovnat pro

inspekci.
10. Po inspekci odejit v kroku.
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Showmanship
(10 and under)

R L L R P P T RN RN T RN T ETYT o

Bud'te pfipraveniv A.

Krokem do B

Klus k C

Zastavitv C

5/8 obratv C Walk ======--
Krokem k rozhodc¢imu a inspekce Trot ————-
Po ukonceni % obrat a odejit v kroku Back -t:—;i

Marker B

Judge 0




Ranch Trail
(Non Pro, Youth)
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Ranch Trail
(Open)
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Ranch Trail
(All Breeds)
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